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1. INTRODUCCIÓN 
• El entorno de trabajo de Adobe Illustrator CS4 
• Opciones de vistas 

2. DOCUMENTOS, PLANTILLAS Y PALETAS 
• Paginación y opciones de segmentación 
• Edición multipágina o utilizar varias mesas de trabajo 
• La paleta contextual Control 

3. LAS HERRAMIENTAS BÁSICAS DE DIBUJO 
• Las herramientas de dibujo geométricas: rectángulo, polígono, 

elipse, etc 
• La herramienta Pluma 
• Las herramientas de puntos y tijera 
• La pintura interactiva 

4. TRABAJAR CON BITMAPS 
• Las herramientas de vectorización 
• Calco interactivo 
• Las opciones de vectorización 

5. TRABAJAR CON TEXTO 
• Cajas de texto 
• Formato de fuente y párrafo 
• Unir el texto al trazado 
• Cómo trazar texto 

6. CAPAS 
• La paleta de capas 
• Distribuir objetos en capas 

7. MÁSCARAS 
• Las máscaras de recorte 
• Las máscaras asociadas a objetos 

o Las máscaras de opacidad 
 

Adobe Illustrator CS4 
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8. SÍMBOLOS 
• Símbolos e instancias 
• La biblioteca de símbolos 
• La integración de los símbolos con Adobe Flash CS4 

9. FILTROS Y EFECTOS 
• Efectos 3D 
• Efectos de distorsión 
• Efectos de deformación 
• Efectos para texto 
• Filtros de Photoshop 

10. EXPORTAR A OTROS FORMATOS 
• Vista previa y ajustes de optimización 
• Exportar y optimizar a varios formatos 
• Integrar y exportar a PDF 


