ETXEBARRIKO UDAL INFORMATIKA ZENTROA %™ -

CENTRO DE INFORMATICA MUNICIPAL DE ETXEBARRI

Blender

. INTRODUCCION

. CREAR OBJETOS 3D

.UTILIZACION DEL MODELADO CON POLIGONOS

. TRABAJAR CON MATERIALES

. TRABAJAR CON TEXTURAS

. UTILIZACION DEL MODELADO SUAVIZADO (SUBSURFS)
. ANIMACION MEDIANTE KEYFRAMES

. UTILIZACION DEL GAME ENGINE

. INTEGRACION DE BLENDER CON PYTHON
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