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Adobe After Effects CS4
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1. EL ENTORNO DE TRABAJO DE ADOBE AFTER EFFECTS

e Proyectos
e Elementos del proyecto, footage
e Ventana de composicion
e Ventana de previsualizacion
e Panel de herramientas
e Diagrama de flujo
2. CREAR UN PROYECTO
e Agregar footages a la composicién
e (Capas
O Editar capas

O Bloquear capas
O Organizar de capas

® Insertar solidos
e Agregar texto
e [Efectos
3. ANIMACIONES Y VISUALIZACION
e Conceptos de animacion
e Animaciones de posicion, tamafio, rotacion y opacidad
e Agregar video y sonido
e Vista previa de una animacion
e L os tipos de visualizacion de la animacién
e Controlar la velocidad de la animacion
4. LAS MASCARAS
e Crear mascaras
e Animar mascaras
5.0BJETOS 3D
e 3D en Adobe After Effects
e Crear objetos 3D
e Animar movimientos 3D
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e Afadir luces
e Vista previa de objetos 3D
6. RENDERIZAR ANIMACIONES
e Qué significa renderizar
e Renderizar a partir de una composicién
e Lacolade renderizado o Render Queue
7. EXPORTAR A OTROS FORMATQOS
e Exportar como una imagen fija
e [Exportar el sonido
e [Exportar como una imagen en movimiento
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