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ActionScript 3.0

1. INTRODUCCION
e Queé es ActionScript 3.0
e Ventana de acciones
e Ventana de comportamientos
e Eventosy acciones
e Acciones de fotograma, botdn y clip de pelicula
e Programacion orientada a objetos
e Sintaxis de la jerarquia de anidacion de objetos
2. VARIABLES
e Crear y declarar variables
e Variables en campos de texto dindmicos
e Trabajar con variables
e Tipos de variables: privadas, publicas, estaticas, etc.
3. PAQUETES Y CLASES
e Sintaxis
e Archivos con paquetes de clases
e Crear métodos y propiedades dentro de clases
e Asociar clases a proyectos
4. CONDICIONALES
e |f...Then
e |f...Then...Else
e Switch
5. BUCLES
e While
e Do...While
e [or
6. PROPIEDADES DE LOS CLIPS DE PELICULA
e Posicién
e Tamafio
e Rotacién

Txiki Otaegi, 2 | TIf. 944 496 871 | Fax 944 406 648 | Web www.cimenet.net | Email cime@cimenet.net




ETXEBARRIKO UDAL INFORMATIKA ZENTROA %™ -

CENTRO DE INFORMATICA MUNICIPAL DE ETXEBARRI

e Visibilidad y alpha
e Peliculas cargadas en distintos niveles
7. CREAR ELEMENTOS DE INTERFAZ
e Cursores personalizados
e Barrasy paneles de desplazamiento con componentes
e Barrasy paneles de desplazamiento mediante programacion
e Modificar parametros de los materiales
e Sliders
e Barras de carga

e Menus desplegables
8. FORMULARIOS

9. CONTROLES AVANZADOS PARA FORMULARIOS
10. SONIDO
e Manejar la reproduccion
e Manejar el volumen
e Manejar el balance
11. FUNCIONES
e [Funciones integradas en ActionScript 3.0
e Funciones disefiadas por el desarrollador
e Parametros de las funciones
e Funciones que devuelven resultados
e Variables locales
12. CADENAS DE TEXTO (STRINGYS)
e [Extraer parte de un string
e El objeto Selection
e Elobjeto Key
e Trabajar con texto HTML
13. ARRAYS
e Crear arrays
e Acceder a arrays
e Arrays asociativos
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